TCS/DIDATTICA

Due esempi di promozione

Non 1. fxg8=W? &xg8 1.a8=%? h1=% matto
bensi 1. f8=¥ e vince! 1. b8=W¥+ &h3 2. Wb3+!
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2) si deve fare attenzione...
qual é la promozione migliore?
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3) attenzione, si...
ma anche precisione!

TATTICA ELEMENTARE

TEST PER PRINCIPIANTI

Muove il Bianco Soluzioni a pag. 26
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4) il Bianco riesce a promuovere 8) il Bianco deve considerare
nonostante i due pezzi neri? che il Ag5 avanza veloce
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5) un esercizio classico per chi 9) combinazione frutto della
studia i finali di soli Pedoni conoscenza dei finali di Pedoni
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6) qualsiasi sacrificio per 10) sul filo del pareggio...
far promuovere i “piccoli” si puo cercare di piu?
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7) non bisogna lasciarsi 11) avanti tutta
prendere dalla disperazione! senza badare a spese!
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S TRATETGIA E TATTICA

& TEST PER TUTTI

Muove il Bianco: qual e il risultato? Soluzioni a pag. 26
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1) € imperativo difendersi 5) combinazione in 9) promozione inutile contro
dai due Pedoni liberi, poi... un finale tratto dalla pratica un’idea difensiva eccellente?

// @M/W - @/% .
V@ %}Wga / o om
/%;% A 4% " /j/y%
//% H aw
/ /

/ / // v / /
% | & _ / . // / /
2) valutazione esatta: Fischer- 6) un incredibile scherzo del 10) un tema frequente:
Pachman, Olimpiadi Lipsia 1960 destino e... intrappolamento la lotta contro la prozione
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3) se non ci fosse la minaccia 7) avversario ridotto alla 11) studio M.S. Liburkin
Wixg2 sarebbe facile passivita e col Re poco mobile Concorso Erevan 1950
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4) combinazione in 8) il Nero spera di cavarsela, 12) tante minacce e...
un finale tratto dalla pratica il Bianco spera di vincere un finale di difficile valutazione



1) 1. b8=E! Solo cosi si vince, non 1. b8=¥
perché sarebbe stallo!

2) 1. £8=%+ (non ¢’¢ tempo per promuovere
a Donna, perché seguirebbe 1... ¥xb2 mat-
to) 1... ¥h8 2. Hg6+ 2h7 3. L8+ patta per
scacco perpetuo.

3) 1. h8=W+ (se 1. f8=W+ bxf8 2. h8=W+
¢he7 e il Re nero sfugge assicurandosi una
facile vittoria) 1... shxh8 2. f8=¥ matto.

4) 1. d7! e vince sfruttando la doppia possi-
bilita di promozione in e8 e d8: se 1... Ee2
2. d8=W: se 1... 2d2 2. dxe8=W e se 1...
Hg82. d8=W. Sinoti che 1.c7?? Hxd6 & in-
vece perdente.

5) 1. ke8! (non 1. $2e7? che & perdente! In-
fatti dopo 1... g6 il Re bianco deve muo-
vere ¢ il Re nero cattura il Pedone bianco)

1) 1. Bh1! unica. Se il Nero, giocando g3, riu-
scisse ad affiancare i due Pedoni liberi, la
Torre, priva dell’aiuto del suo Re, non riusci-
rebbe piu a impedirne la promozione. Ora la
vittoria ¢ a portata di mano: 1... ¢5 2. skc3
chd5 3. shd3 che5 4. he3 A5 e per esempio:
5.8al g5 (se 5... g3 6. 2f3 g2 7. g3) 6.
2 bhd 7. Bad o anche 7. Ha8 e vince.

2) 1. ¥ixg7+ Bxg7 2. Bxg7+ $d8 3. Exc7
chxc7 4. g4 $©d6 5. h4 e vince, per esempio:
5...e56.g5hxg5 7. fxg5 fxg5 8. hxgSe4 9.
g6 $e6 10. ¢5 bxeS 11. b6 e vince.

3) 1. ¥g5!! minaccia matto in g7 e la promo-
zione; se invece 1. gxf3?? g6+ 2. Wg5
Bxg5+ 3. bh1 £xf3 matto; la risposta & ob-
bligata: 1... hxg5 2. gxf3 £xb5 3. a8=W e
vince.

4) 1. axb6 Eb8 (se 1... Exal 2. b7;se I...
Hc82.b7 He8 3. a8 e vince) 2. bxc7 Ec8 3.
Ha7 con facile vittoria, esempio: 3... 27 4.
b4 e6 5. b5 ©d6 6. b6 c6 7. b7! e vince.

5)1.a7d5 (se 1... DHxc6 2. Dxc6+2d6 3.
Ab8; se 1... f6 2. Exc7+! e vince) 2. Eg6!!
Ha8 3. HExg7 Hxa7 4. Exf7+ &e6 5. b3 con
finale vincente per il Bianco.

6)1.c7!! [se 1. Bxa8 Hxa8 2. xa7 (2. b7
non serve: 2... Dc7 3. a6 Hxab 4. Lxab
$xc6)2... &xc6 3. ©xa8 c7 & un noto ca-
so dipatta] 1... ®xc7 (se 1... ©d7 2. axb6)
2. axb6+ &xb8 3. b7 non solo la 2a8 non
scappa, il Re nero deve allontanarsi! 3...

1... g6 (se ... 2g8 2. he7 &h7 3. &xf7
e vince) 2. she7 stavolta ¢ il Re nero a dover-
si allontanare dalla difesa del Pedone, segue
per esempio: 2... &h7 3. &xf7 &h8 4. che7
g8 5. f7+ g7 6. 8=+ ¢ vince.

6) 1. &f4!! [su ogni altra mossa, per esem-
pio 1. h6, seguirebbe 1... f4 2. h7 f5 schiu-
dendo I’2d4 a difesa della casa h8] 1...
kxf4 2. h6 con avanzata inarrestabile fino
alla promozione.

7) 1. ©f5! minaccia g4, percio 1... h3 2.
¢he6 e anche il Bianco riesce a promuovere
e pattare! 2... h2 (se 2... &b6 3. 2d6 h2 4.
¢7h1=W 5. c8=W) 3. c¢7 &b7 4. £d7 h1=¥
5. c8=W+ patta.

8) 1. a4!! spinta di un Pedone nel cosiddetto
“punto di rottura” (casa a4) 1... g4 (se 1...
bxa4 2. b5! 2. cxb5 3. c6 questo procedi-
mento di creazione di un Pedone libero ¢
chiamato “spinta di sfondamento”) 2. axb5

7 4. bxa8=M e vince.

7) 1. skc3 ha5 2. cd ©a6 3. 5 (il Re ne-
ro ¢ stretto alle corde) 3... a7 (che altro?
Se 3... xb7 4. Bal matto) 4. $c6 Eh8 5.
Hal+! b8 6. Ea8 matto.

8) 1. Bb1! (se 1. Bd8? b2 2. h8=1 b1 =+ 3,
b2 We2+ 4. kel Wel+ scacco perpetuo)
1...Bh8 (se 1... xc7 2. Bcl+d7 3. Exc8
hxc8 4. h8=1+) 2. Bcl+! &d7 3. c8=W+
Bxc8 4. Bxc8 shxc8 5. h8=W+ e vince.

9) Finale di Saavedra: 1. ¢7 Ed6+ 2. b5
2d5+ 3. kb4 Bd4+ 4. b3 Bdl 5. e2
&d4!! I’idea ¢ che su 5. c8=W Bc4+! 6.
Wxc4 stallo. La difficolta ¢ qui: 6. c8=E!!
Rad unica per parare Za8 matto e ora 7. 2b3
attacco doppio, il Bianco vince, perché mi-
naccia hxa4 e Ec1 matto.

10) Studio di A. Gurvic del 1955: 1. &b5+!
(se 1. bb6 c1=W 2. Bxc4+ Wxc4 3. Hxc4
hxc4 patta) 1... ©c5 2. D3 c1=¥ 3. d4+!!
cxd3 (se 3... oxd4 4. He2+; se 3... b4 4.
Ha2+) 4. Rd7+ (o £b7) 4... Rd4 (se 4...
Bb6 5. Dd5+) 5. Db5+e3 6. Bxcl d2 (6. ..
he2 7. 2h1) 7. Eh1 sRe2 8. Hc3+ e vince.

11) 1. ske7 c4 2. ©d8! (se 2. bxd7 sbes! 3.
bxc7 xds 4. bb7 &d6 5. shxa7 &c7 pat-
ta) 2... ©c5 3. c8! [minacciando b7, se
3. shxc7 @xd5 4. &xd7 (4. &b7? d6! 5.
bxa7 c7 6. a8 d5 7. a7 e8! 8. a6 dd e
vince il Nero) 4... c5 5. ke6 (5. sbe7
d5) 5... bbS patta] 3... ¢6 4. d6! (se 4.
dxc6?? &xc6 5. &b8 d5) 4... ©xd6 5.
&b8! [se 5. 2b72c5 6. xaT (6. £b8 c6)
6... $c7]5...¢56. b7 e vince.

g3 3.bxc6! g2 4.c7 g1=Y 5. c8=¥+ la pro-
mozione con scacco permette al Bianco di
prendere I’iniziativa con ottime chance di
vittoria.

9) 1. 8a5!! e6 (se 1... bxa5? 2. b6! dinuo-
vo la spinta di sfondamento 2... axb6 3. a7)
2. 8xb6! un sacrificio finale che realizza lo
sfondamento dell’ostacolo &a7 con I’ Alfie-
re invece che col Pedone 2... axb6 3. a7 e
vince.

10) 1. d8=W+! (se 1. dxe8=W/+ xe8 patta)
1...Re6 (se 1... b8 2. £c5+ Bd6 3. £xd6
matto) 2. ¥xe8+ e vince.

11) 1.d7!! (non andrebbe altrettanto bene 1.
£e3?Ed8) 1... Bd8!? (megliodi 1... Exed+
2. 8e3! Hxe3+ 3. 2d2 e la promozione con
scacco del pedone bianco ¢ inevitabile) 2.
86 bff 3. f5 che7 4. fxgb con vantaggio
decisivo del Bianco.

12) 1. 93 £xe3+2. shhl exfl=W¥+ 3. Wxfl
He8 4. ¥d3 minaccia Wd8! oppure ¥d7,
percio 4... 8g55. Wg3 h6

Se 5... Hxe7 6. Wixg5+ &f8 7. W5 a3 8.
Wrxa3 e8 9. dhgl é vincente perché il Nero
non dispone pit della “fortezza”, per esem-
pio 9... 8e6 10. ¥ixa7 &8 11. g4 g7 12.
12 h6 13. Y5 $g8 14. he3 o7 15. hd
b8 16. Wdd bh7 17, Hfd g8 18. H5 Hh7
19. h5 g8 20. g5 hxg5 21. thxg5 h7 22.
W3+ b7 23. We3+ bh7 24, Wdd dha8 25,
16 Ba6+26. Hh5 hh7 27, Wes Sl 28. Wed+
G108 (28... Ha6 29. Wfs b8 30. Wes+ Hh7
31. W£8) 29. h7+ g7 30. Wd4+ ecc.

6. h4 Exe7 7. hxg5 hxg5 (7... h5 8. gb! el
Nero non ha piu la fortezza) 8. Wxg5+ f8
9. Wc5 a3!? 10. ¥xa3 e8 il Bianco non
puo evitare che la Torre nera vada in 6 tra-
versa e costruisca una fortezza stavolta im-
penetrabile mancando al Bianco il &h, ad
esempio: 11. Wd6 Ee6 (diagramma)patta.
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Wxa7+ bf6 14.
Wdd+ g6 15. g4 bh7 16. bg2 g6 anche
senza il Ac sarebbe patta 17. &f3 g8 18.
4 &h7 19. f5 Be8 20. Wd7 be7 21. g5
He6 22. Wdd+ hg8 23. Wb2 ©h7 24. We3
o8 25. Wd4 Bg6 26. Wds+ b7 27. We7
Be6 28. Wc7 Bg6 29. WeS5+ g8 patta.



