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XIIIIIIIIY
9 + + + +0
9+P+-+-+-0
9k+-+-+-+0
9+-+-+-+-0
9 zP-+-+-+0
9zp + + + 0
9Pzp + + +0
9+K+-+-+-0
xiiiiiiiiy

1) finalmente Donna?

XIIIIIIIIY
9 + + +n+0
9zp + +Pzpk0
9 + + + zp0
9+-+-+-+-0
9 + tR-+-+0
9zPq+-+N+-0
9 zP-+-trP+0
9mK + + + 0
xiiiiiiiiy
2) si deve fare attenzione…
qual è la promozione migliore?
XIIIIIIIIY
9 + + + +0
9+-+-+PmkP0
9 zp-+P+-+0
9zpq+-+-+-0
9 + + + +0
9+-+-+-+-0
9PzP +r+-+0
9mKL+-+-+-0
xiiiiiiiiy

3) attenzione, sì…
ma anche precisione!

XIIIIIIIIY
9 + +n+-+0
9+-+-+-+-0
9 +PzP + +0
9+-+-+-+-0
9 + + + mK0
9+k+-+-+P0
9 + + +r+0
9+-+-+-+-0
xiiiiiiiiy

4) il Bianco riesce a promuovere
nonostante i due pezzi neri?
XIIIIIIIIY
9 + + + +0
9+-+K+p+k0
9 + + zP-+0
9+-+-+-+-0
9 + + + +0
9+-+-+-+-0
9 + + + +0
9+-+-+-+-0
xiiiiiiiiy
5) un esercizio classico per chi
studia i finali di soli Pedoni
XIIIIIIIIY
9 + + + +0
9+-+-+p+-0
9 +K+-zp +0
9+-+-+p+P0
9 + vlk+-+0
9+-+-+-vL 0
9 + + + +0
9+-+-+-+-0
xiiiiiiiiy
6) qualsiasi sacrificio per
far promuovere i “piccoli”

XIIIIIIIIY
9 + + + +0
9+-+-+-+-0
9k+P+-+K+0
9+-+-+-+-0
9 + + + zp0
9+-+-+-+-0
9 + + + +0
9+-+-+-+-0
xiiiiiiiiy
7) non bisogna lasciarsi

prendere dalla disperazione!

XIIIIIIIIY
9 + + + +0
9+-+-+-+-0
9 +p+-+-zp0
9+pzP + zp-0
9 zP-+-+-+0
9zP + + +k0
9K+-+-+-+0
9+-+-+-+-0
xiiiiiiiiy
8) il Bianco deve considerare
che il ∏g5 avanza veloce 

XIIIIIIIIY
9 + + + +0
9zp + + vl-0
9Pzp + mk-zp0
9+Pzp zp-zp 0
9 +PzpP+P+0
9+-+P+-mK 0
9 + + + +0
9+-+-vL + 0
xiiiiiiiiy
9) combinazione frutto della

conoscenza dei finali di Pedoni
XIIIIIIIIY
9 + +q+-+0
9tR +P+k+K0
9 + + +r+0
9+-+-+-+l0
9 + + + +0
9+-+-+-+-0
9 + + + +0
9+-+-+-vL 0
xiiiiiiiiy
10) sul filo del pareggio… 
si può cercare di più?

XIIIIIIIIY
9 + +r+k+0
9+-+-+p+-0
9 zp-zP +p+0
9zp zp-+-+-0
9P+-+LzP +0
9+-+-+-+P0
9 + + +P+0
9+-vL mK-+-0
xiiiiiiiiy

11) avanti tutta
senza badare a spese!

TCS/DIDATTICA
T A T T I C A E L E M E N T A R E

TEST PER PRINCIPIANTI
Muove il Bianco Soluzioni a pag. 26

XIIIIIIIIY
9 + + +n+0
9zp + +Pzpk0
9 zp-+-+-+0
9+-zp + + 0
9 + + + +0
9+-+-+-+P0
9P+-+-+P+0
9+-+-+-mK 0
xiiiiiiiiy
Non 1. fxg8=∂? ®xg8
bensì 11.. ff88==∂∂ e vince!

XIIIIIIIIY
9-+-+r+-+0
9zPP+-+-+-0
9-+-+-+-+0
9+-+-+-+-0
9-+-+-+-+0
9+-+-+-mk-0
9-+-+-+-zp0
9+-+-+K+-0
xiiiiiiiiy
1. a8=∂? h1=∂ matto
11.. bb88==∂∂++ ®®hh33 22.. ∂∂bb33++!!
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T E S T  P E R  T U T T I
Muove il Bianco: qual è il risultato?   Soluzioni a pag. 26
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XIIIIIIIIY
9-+-+-+-+0
9+-+-+-+-0
9-mk-+-+-+0
9+-+-+-+-0
9-+-+-+p+0
9+K+-+-+p0
9-+-+-+-+0
9+-tR-+-+-0
xiiiiiiiiy

1) è imperativo difendersi
dai due Pedoni liberi, poi…
XIIIIIIIIY
9-+-+-+r+0
9+-wq-mk-zp-0
9-zp-+pzpQzp0
9zpP+-+-+-0
9-+P+-zP-+0
9+P+-+-tRP0
9-+-+-+P+0
9+-+-+-mK-0
xiiiiiiiiy
2) valutazione esatta: Fischer-
Pachman, Olimpiadi Lipsia 1960
XIIIIIIIIY
9-+-+-trk+0
9zPp+nwQpzp-0
9-+ltr-+-zp0
9+Nzp-+-+-0
9-zpP+-+-+0
9+P+-+q+-0
9-vLP+-zPPzP0
9tR-+-+RmK-0
xiiiiiiiiy
3) se non ci fosse la minaccia

∂xg2 sarebbe facile
XIIIIIIIIY
9r+-+-+k+0
9+-zp-+-zp-0
9-zp-+-+-+0
9zP-+-+-+-0
9-+-+-+-+0
9+PmK-+-+-0
9-+P+-+-+0
9tR-+-+-+-0
xiiiiiiiiy

4) combinazione in
un finale tratto dalla pratica

XIIIIIIIIY
9-+r+-+-+0
9+-zp-mkpzpp0
9PzpR+-+-+0
9+-+-sN-+-0
9Psn-zPp+-+0
9+-+-zP-+-0
9-zP-+-mKP+0
9+-+-+-+-0
xiiiiiiiiy

5) combinazione in
un finale tratto dalla pratica
XIIIIIIIIY
9rtR-+-+-+0
9zp-+-+-+-0
9KsnPmk-+-+0
9zP-+-+-+-0
9-+-+-+-+0
9+-+-+-+-0
9-+-+-+-+0
9+-+-+-+-0
xiiiiiiiiy
6) un incredibile scherzo del
destino e… intrappolamento
XIIIIIIIIY
9-tr-+-+-+0
9+P+-+-+-0
9-+-+-+-+0
9+-+-+-+-0
9k+-+-+-+0
9+-+-+-+-0
9-+K+-+-+0
9+R+-+-+-0
xiiiiiiiiy
7) avversario ridotto alla

passività e col Re poco mobile
XIIIIIIIIY
9-+r+-+-+0
9+-zP-+-+P0
9-+k+-+-+0
9+-+-+p+-0
9-+-+p+p+0
9+p+-zP-zP-0
9-+-+-+-+0
9+-+R+-mK-0
xiiiiiiiiy
8) il Nero spera di cavarsela,
il Bianco spera di vincere

XIIIIIIIIY
9-+-+-+-+0
9+-+-+-+-0
9-mKP+-+-+0
9+-+r+-+-0
9-+-+-+-+0
9+-+-+-+-0
9-+-+-+-+0
9mk-+-+-+-0
xiiiiiiiiy
9) promozione inutile contro
un’idea difensiva eccellente?
XIIIIIIIIY
9-+R+-+-+0
9+-mK-+-+-0
9-+-sN-+-+0
9+-+-+-+-0
9-+pmk-+-+0
9+-+-+-+-0
9-+pzP-+-+0
9+-+-+-+-0
xiiiiiiiiy

10) un tema frequente:
la lotta contro la prozione

XIIIIIIIIY
9-+-+-+-+0
9zp-zpp+-+-0
9P+-+-mK-+0
9zPkzpP+-+-0
9-+-+-+-+0
9+-zP-+-+-0
9-+-+-+-+0
9+-+-+-+-0
xiiiiiiiiy
11) studio M.S. Liburkin
Concorso Erevan 1950

XIIIIIIIIY
9-+-tr-+k+0
9+-+-zPp+p0
9Q+p+-+-+0
9+-+-+-+-0
9p+Nvl-+-+0
9+-+-+-+-0
9-+-+p+PzP0
9+-+-+RmK-0
xiiiiiiiiy

12) tante minacce e…
un finale di difficile valutazione

NUOVO
MET

ODO



11)) 11.. ™™hh11!! unica. Se il Nero, giocando g3, riu-
scisse ad affiancare i due Pedoni liberi, la
Torre, priva dell’aiuto del suo Re, non riusci-
rebbe più a impedirne la promozione. Ora la
vittoria è a portata di mano: 11…… ®®cc55 22.. ®®cc33
®®dd55 33.. ®®dd33 ®®ee55 44.. ®®ee33 ®®ff55 e per esempio:
5. ™a1 ®g5 (se 5… g3 6. ®f3 g2 7. ®g3) 6.
®f2 ®h4 7. ™a4 o anche 7. ™a8 e vince. 

22)) 11.. ∂∂xxgg77++ ™™xxgg77 22.. ™™xxgg77++ ®®dd88 33.. ™™xxcc77
®®xxcc77 44.. gg44 ®®dd66 55.. hh44 e vince, per esempio:
5… e5 6. g5 hxg5 7. fxg5 fxg5 8. hxg5 e4 9.
g6 ®e6 10. c5 bxc5 11. b6 e vince. 

33)) 11.. ∂∂gg55!!!!minaccia matto in g7 e la promo-
zione; se invece 1. gxf3?? ™g6+ 2. ∂g5
™xg5+ 3. ®h1 åxf3 matto; la risposta è ob-
bligata: 11…… hhxxgg55 22.. ggxxff33 ååxxbb55 33.. aa88==∂∂ e
vince. 

44)) 11.. aaxxbb66 ™™bb88 (se 1… ™xa1 2. b7; se 1…
™c8 2. b7 ™e8 3. ™a8 e vince) 22.. bbxxcc77 ™™cc88 33..
™™aa77 con facile vittoria, esempio: 3… ®f7 4.
b4 ®e6 5. b5 ®d6 6. b6 ®c6 7. b7! e vince. 

55)) 11.. aa77 ©©dd55 (se 1… ©xc6 2. ©xc6+ ®d6 3.
©b8; se 1… f6 2. ™xc7+! e vince) 22.. ™™gg66!!!!
™™aa88 33.. ™™xxgg77 ™™xxaa77 44.. ™™xxff77++ ®®ee66 55.. bb33 con
finale vincente per il Bianco. 

66)) 11.. cc77!!!! [se 1. ™xa8 ©xa8 2. ®xa7 (2. ®b7
non serve: 2… ©c7 3. a6 ©xa6 4. ®xa6
®xc6) 2… ®xc6 3. ®xa8 ®c7 è un noto ca-
so di patta] 11…… ®®xxcc77 (se 1… ®d7 2. axb6)
22.. aaxxbb66++ ®®xxbb88 33.. bb77 non solo la ™a8 non
scappa, il Re nero deve allontanarsi! 33……

®®cc77 44.. bbxxaa88==∂∂ e vince. 

77)) 11.. ®®cc33 ®®aa55 22.. ®®cc44 ®®aa66 33.. ®®cc55 (il Re ne-
ro è stretto alle corde) 33…… ®®aa77 (che altro?
Se 3… ™xb7 4. ™a1 matto) 44.. ®®cc66 ™™hh88 55..
™™aa11++!! ®®bb88 66.. ™™aa88 matto. 

88)) 11.. ™™bb11!! (se 1. ™d8? b2 2. h8=∂ b1=∂+ 3.
®f2 ∂c2+ 4. ®e1 ∂c1+ scacco perpetuo)
11…… ™™hh88 (se 1… ®xc7 2. ™c1+ ®d7 3. ™xc8
®xc8 4. h8=∂+) 22.. ™™cc11++!! ®®dd77 33.. cc88==∂∂++
™™xxcc88 44.. ™™xxcc88 ®®xxcc88 55.. hh88==∂∂++ e vince. 

99)) Finale di Saavedra: 11.. cc77 ™™dd66++ 22.. ®®bb55
™™dd55++ 33.. ®®bb44 ™™dd44++ 44.. ®®cc33 ™™dd11 55.. ®®cc22
™™dd44!!!! l’idea è che su 5. c8=∂ ™c4+! 6.
∂xc4 stallo. La difficoltà è qui: 66.. cc88==™™!!!!
™™aa44 unica per parare ™a8 matto e ora 77.. ®®bb33
attacco doppio, il Bianco vince, perché mi-
naccia ®xa4 e ™c1 matto. 

1100)) Studio di A. Gurvic del 1955: 11.. ©©bb55++!!
(se 1. ®b6 c1=∂ 2. ™xc4+ ∂xc4 3. ©xc4
®xc4 patta) 11…… ®®cc55 22.. ©©cc33 cc11==∂∂ 33.. dd44++!!!!
ccxxdd33 (se 3… ®xd4 4. ©e2+; se 3… ®b4 4.
©a2+) 44.. ®®dd77++ (o ®b7) 44…… ®®dd44 (se 4…
®b6 5. ©d5+) 55.. ©©bb55++ ®®ee33 66.. ™™xxcc11 dd22 (6…
®e2 7. ™h1) 77.. ™™hh11 ®®ee22 88.. ©©cc33++ e vince. 

1111)) 11.. ®®ee77 cc44 22.. ®®dd88!! (se 2. ®xd7 ®c5! 3.
®xc7 ®xd5 4. ®b7 ®d6 5. ®xa7 ®c7 pat-
ta) 22…… ®®cc55 33.. ®®cc88!! [minacciando ®b7, se
3. ®xc7 ®xd5 4. ®xd7 (4. ®b7? ®d6! 5.
®xa7 ®c7 6. ®a8 d5 7. a7 ®c8! 8. a6 d4 e
vince il Nero) 4… ®c5 5. ®e6 (5. ®c7
®d5) 5… ®b5 patta] 33…… cc66 44.. dd66!! (se 4.
dxc6?? ®xc6 5. ®b8 d5) 44…… ®®xxdd66 55..
®®bb88!!!! [se 5. ®b7? c5 6. ®xa7 (6. ®b8 ®c6)
6… ®c7] 55…… cc55 66.. ®®bb77 e vince. 

1122)) 11.. ©©ee33 ååxxee33++ 22.. ®®hh11 eexxff11==∂∂++ 33.. ∂∂xxff11
™™ee88 44.. ∂∂dd33 minaccia ∂d8! oppure ∂d7,
perciò 44…… åågg55 55.. ∂∂gg33 hh66

Se 5… ™xe7 6. ∂xg5+ ®f8 7. ∂c5 a3 8.
∂xa3 ®e8 9. ®g1 è vincente perché il Nero
non dispone più della “fortezza”, per esem-
pio 9… ™e6 10. ∂xa7 ®f8 11. g4 ®g7 12.
®f2 h6 13. ∂c5 ®g8 14. ®g3 ®g7 15. h4
®g8 16. ∂d4 ®h7 17. ®f4 ®g8 18. ®f5 ®h7
19. h5 ®g8 20. g5 hxg5 21. ®xg5 ®h7 22.
∂d3+ ®g7 23. ∂c3+ ®h7 24. ∂d4 ®g8 25.
h6 ™g6+ 26. ®h5 ®h7 27. ∂e5 ™g1 28. ∂e4+
®g8 (28… ™g6 29. ∂f5 ®g8 30. ∂c8+ ®h7
31. ∂f8) 29. h7+ ®g7 30. ∂d4+ ecc.

66.. hh44 ™™xxee77 77.. hhxxgg55 hhxxgg55 (7… h5 8. g6! e il
Nero non ha più la fortezza) 88.. ∂∂xxgg55++ ®®ff88
99.. ∂∂cc55 aa33!!?? 1100.. ∂∂xxaa33 ®®ee88 il Bianco non
può evitare che la Torre nera vada in 6ª tra-
versa e costruisca una fortezza stavolta im-
penetrabile mancando al Bianco il ∏h, ad
esempio: 1111.. ∂∂dd66 ™™ee66 (diagramma) ppaattttaa..

Idea: mantenere la
barriera contro il
Re bianco pendo-
lando la Torre tra
e6 e g6:

12. ∂b8+ ®e7 13.
∂xa7+ ®f6 14.

∂d4+ ®g6 15. g4 ®h7 16. ®g2 ™g6 anche
senza il ∏c sarebbe patta 17. ®f3 ®g8 18.
®f4 ®h7 19. ®f5 ®g8 20. ∂d7 ®g7 21. g5
™e6 22. ∂d4+ ®g8 23. ∂b2 ®h7 24. ∂c3
®g8 25. ∂d4 ™g6 26. ∂d8+ ®g7 27. ∂e7
™e6 28. ∂c7 ™g6 29. ∂e5+ ®g8 patta. 

11)) 11.. bb88==™™!! Solo così si vince, non 1. b8=∂
perché sarebbe stallo!

22)) 11.. ff88==©©++ (non c’è tempo per promuovere
a Donna, perché seguirebbe 1… ∂xb2 mat-
to) 11…… ®®hh88 22.. ©©gg66++ ®®hh77 33.. ©©ff88++ patta per
scacco perpetuo.

33)) 11.. hh88==∂∂++ (se 1. f8=∂+ ®xf8 2. h8=∂+
®e7 e il Re nero sfugge assicurandosi una
facile vittoria) 11…… ®®xxhh88 22.. ff88==∂∂ mmaattttoo.

44)) 11.. dd77!! e vince sfruttando la doppia possi-
bilità di promozione in e8 e d8: se 1… ™e2
2. d8=∂; se 1… ™d2 2. dxe8=∂ e se 1…
™g8 2. d8=∂. Si noti che 1. c7?? ©xd6 è in-
vece perdente.

55)) 11.. ®®ee88!! (non 1. ®e7? che è perdente! In-
fatti dopo 1… ®g6 il Re bianco deve muo-
vere e il Re nero cattura il Pedone bianco)

11…… ®®gg66 (se 1… ®g8 2. ®e7 ®h7 3. ®xf7
e vince) 22.. ®®ee77 stavolta è il Re nero a dover-
si allontanare dalla difesa del Pedone, segue
per esempio: 22…… ®®hh77 33.. ®®xxff77 ®®hh88 44.. ®®ee77
®®gg88 55.. ff77++ ®®gg77 66.. ff88==∂∂++ e vince.

66)) 11.. ååff44!!!! [su ogni altra mossa, per esem-
pio 1. h6, seguirebbe 1… f4 2. h7 f5 schiu-
dendo l’åd4 a difesa della casa h8] 11……
®®xxff44 22.. hh66 con avanzata inarrestabile fino
alla promozione.

77)) 11.. ®®ff55!! minaccia ®g4, perciò 11…… hh33 22..
®®ee66 e anche il Bianco riesce a promuovere
e pattare! 22…… hh22 (se 2… ®b6 3. ®d6 h2 4.
c7 h1=∂ 5. c8=∂) 33.. cc77 ®®bb77 44.. ®®dd77 hh11==∂∂
55.. cc88==∂∂++ ppaattttaa..

88)) 11.. aa44!!!! spinta di un Pedone nel cosiddetto
“punto di rottura” (casa a4) 11…… gg44 (se 1…
bxa4 2. b5! 2. cxb5 3. c6 questo procedi-
mento di creazione di un Pedone libero è
chiamato “spinta di sfondamento”) 22.. aaxxbb55

gg33 33.. bbxxcc66!! gg22 44.. cc77 gg11==∂∂ 55.. cc88==∂∂++ la pro-
mozione con scacco permette al Bianco di
prendere l’iniziativa con ottime chance di
vittoria.

99)) 11.. ååaa55!!!! ®®ee66 (se 1… bxa5? 2. b6! di nuo-
vo la spinta di sfondamento 2… axb6 3. a7)
22.. ååxxbb66!! un sacrificio finale che realizza lo
sfondamento dell’ostacolo ∏a7 con l’Alfie-
re invece che col Pedone 22…… aaxxbb66 33.. aa77 e
vince.

1100)) 11.. dd88==∂∂++!! (se 1. dxe8=∂+ ®xe8 patta)
11…… ®®ee66 (se 1… ®f8 2. åc5+ ™d6 3. åxd6
matto) 22.. ∂∂xxee88++ e vince..

1111)) 11.. dd77!!!! (non andrebbe altrettanto bene 1.
åe3? ™d8) 11…… ™™dd88!!?? (meglio di 1… ™xe4+
2. åe3! ™xe3+ 3. ®d2 e la promozione con
scacco del pedone bianco è inevitabile) 22..
ååcc66 ®®ff88 33.. ff55 ®®ee77 44.. ffxxgg66 con vantaggio
decisivo del Bianco.

Soluzioni Test facili (da pag. 24)
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Soluzioni Test (da pag. 25)

XIIIIIIIIY
9-+-+k+-+0
9zp-+-+p+-0
9-+pwQr+-+0
9+-+-+-+-0
9-+-+-+-+0
9+-+-+-+-0
9-+-+-+P+0
9+-+-+-+K0
xiiiiiiiiy


