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Conosci gliscacchie
Sitratta di un gioco molto antico, ma anche molto moderno.

Oggi, come mille anni fa, ci sono giocatori di scacchiin tutto il mondo, e di
ogni etd. Tutti possono giocare: bambini e bambine, ragazze e ragazzi,
adulti e persone anziane.

Per praticarlo basta essere in due e avere una scacchiera coni 32 pezzetti,
dilegno o diplastica, che compongono il gioco.

La scacchiera
La scacchiera e una tavola quadrata suddivisain 64 caselle, metd bianche
e metd nere.
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Quando cominci a giocare, prima di disporre i pezzi sulla scacchiera, devi
fare attenzione che la casella nell’angolo in basso a destra sia di colore
bianco. Se non € cosi, gira la scacchiera e mettila nella giusta posizione.




| pezzi . :
. . . . . . . simboli:
Ciascuno dei due avversari dispone di 16 pezzi. Impara i loro nomi.
Re bianco
- Donna bianca

Torre bianca
Alfiere bianco

Cavallo bianco

Co 57 bor I & (5

Pedone bianco

il Re la Donna due Affieri mentre il fuo avversario usera quelli neri.

Per raffigurare i pezzi sulla scacchiera, in questo libro useremo i seguenti

Re nero
Donna nera
Torre nera
Alfiere nero

Cavallo nero
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Pedone nero

Quando giocherai dalla parte del Bianco muoverai i 16 pezzi bianchi,
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chiera, quellineri dall’altro.

otto Pedoni
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All'inizio della partita i pezzi bianchi si dispongono su un lato della scac-

QUANDO
SIGIOCA?




UN SOLO PASSO
PERVOLTA... E SARE]
1L P1U IMPORTANTE

Come simuovono i pezzi

Negliscacchile mosse del Re non sono uguali a quelle del Cavallo
o del Pedone: ognuno ha un movimento particolare.

Adesso prendila scacchiera e prova con un pezzo per volta.

Il Re

Immaginavi che il Re € il pezzo piv im-
portante degli scacchi¢ Sicuramente
si: dalla sua vita dipende il risultato
della partital

Ma cominciamo a vedere come si
muove: il Re puod spostarsi di una sola
casella in qualsiasi direzione. Avanti,
indietro, dilato, o anche in diagonale.
In questa figura, per esempio, il Re

puoO muovere in tutte le caselle indicate.
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Ora prova tu. Quello che segue ¢ il primo esercizio di questo libro.
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Domanda

In quali caselle pud
andare il Re bianco?
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Naturalmente il Re, come qualsiasi
altro pezzo, non pud andare in una
casella gid occupata da un pezzo
del suo stesso colore.

Il Re non pud muovere nella casella

occupata dal suo Cavallo, ma solo
nelle caselle indicate.
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Risposta

In questa posizione ci so-
No solo fre mosse possibili
per il Re bianco.
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Domanda

In quali caselle puo
andare il Re bianco?¢
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Liberta di cattura
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Risposta

Il Re pud muovere soltan-
to in una delle tre caselle
indicate.

Puo succedere che in una casella % % %

i i i si 7 7 7 7
ve noi iamo muovere ci si
dove noi possia .o uovere ci sia /% /// //// .
un pezzo avversario. In questo caso

e possibile catturarlo.
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Il pezzo dell’avversario viene tolto
dalla scacchiera e il Re si mette al

SUO posto.
L’ Alfiere nero e stato "*mangiato”!

Negli scacchi ogni pezzo puod prendere (o catturare) qualsiasi pezzo avversario,
escluso il Re. Tieni presente che quando puoi catturare un pezzo del fuo avversario |

non sei obbligato a farlo, puoi anche scegliere una mossa normale.
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Domanda
Il Re bianco puod cattu-
rare il Pedone nero?¢

Risposte
La prima risposta € si.
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Domanda
Il Re bianco puo cattu-
rare la Donna nera?2

_

%@
xx\
\

Laseconda e no, perchéla Donna nera e troppo lontana.

Domanda
Quali sono le mosse possibili
per il Re bianco?

Risposta

Il Re pud catturare il Cavallo
o spostarsi nella casella
d’'angolo.



