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1l gioco degli

Semplice ed essenziale. Questo ¢ il segreto del successo.

Sei edizioni nell'arco di ventisei anni, ed il plauso di istruttori di scacchi di tutte le regioni, sono la
dimostrazione della validita del manuale per ragazzi "Il gioco degli scacchi", realizzato a quattro
mani dal Maestro Internazionale Roberto Messa e dall' insegnante di scuola primaria Maria Teresa
Mearini, che vede nel novembre 2016 la sua prima edizione illustrata con immagini a colori, ed un
innovativo formato quadrato capace di rendere I'opera accattivante anche dal lato visivo.

Il Nero, imprevidente, con I'Alfiere cattura la
Donna bianca. Ma lo scopo nel gioco degli
scacchi & lo Scacco Matto al Re, la cattura dei
pezzi avversari & secondaria.

Guarda un po' che cosa succede nelle prossi-
me mosse!

L' Alfiere bianco cattura un Pedone e da Scac-
¢, coalRe.

7 lIRe nerossi sposta nell'unica casella possibile.

| Con quest'ultima mossa di Cavallo il Bianco da
7 Scacco Matto. La partita fermina qui ed il Bian-
/ cohavinto.

¢ Oraprova tu. Cercatisubito un avversario e co-
mincia a giocare. Buon divertimento!
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Scrivere un manuale di scacchi rivolto ad un pubblico di giovanissimi, richiede innanzitutto il porsi
una fondamentale domanda:

"Di cosa ha bisogno un bimbo di 8/10 anni, per mantenere [l'attenzione costante e leggere con
piacere ed interesse un libro di oltre cento pagine sugli scacchi?"

\

La prima risposta che giunge spontanea ¢ "Di un testo pieno di

immagini di i i ; ¢ TFELICITAE.. ™
gini divertenti e avventurose, che possano rendergli lo studio :

| ESSERE PROMOES

del gioco un qualcosq di s.im.ile al leggere un fumetto"..I‘{isposta CENZA STUDIARE
parzialmente corretta, infatti bisogna trovare il giusto equilibrio tra
parte didattica e di svago, in modo che il bambino non perda di vista
lo scopo primario.
Equilibrio che troviamo ne "Il gioco degli scacchi", dove il testo ¢
integrato con le simpatiche vignette di Pedoncio, disegnate dal
compianto Filippo Vetro.
Vignette che regalano attimi di relax, tra un esercizio ¢ il seguente,
cosi come le numerose fotografie a colori di scacchiere e di
partecipanti ai campionati italiani giovanili.

La tattica

Un manuale per ragazzi deve rispondere positivamente anche ad una seconda importante domanda:

"Come ottimizzare gli insegnamenti scacchistici, senza rischiare di non essere capiti, ma anche
senza dare alle stampe un tomo di cinquecento pagine?"

La risposta corretta ¢: "Cercare di presentare diagrammi semplici e chiari, capaci di sostituire fiumi
di parole. Diagrammi che illustrino I'evolversi di una situazione mossa dopo mossa."

Anche in questo caso "Il gioco degli scacchi" eccelle per la sua facilita di lettura, apprezzata da
maestri ed allievi per oltre un quarto di secolo.

Il terzo metodo & quello di parare lo Scacco frapponendo un altro pezzo.

Vi, da i a Il Cavallo nero | . . {‘ _
b f* ' protegge il suo |00, a*
s S Sk Re sbarando la [, 7. 78S
e EE? traiettoria del- c‘%
.Qw ' alfiere. | ;i | ,




Fondamentale al pari dei
diagrammi ¢ il commento che li
accompagna. Soprattutto nelle
posizioni piu complesse, quelle
della seconda parte del libro, le
spiegazioni mettono in luce i
punti critici, senza dilungarsi in
varianti, ¢ tendono ad utilizzare
il "gergo" scacchistico.

Altro punto chiave, necessario per testare i reali progressi degli .
studenti nella comprensione del gioco, ¢ dato dalla risoluzione degli B

€sercizi.

Certe formazioni di Pedoni invece contengono E
delle sdebolezzen che possono diventare un
buon obiettive d'attocco. Per esempio in que-
sta poszione il Mero ha i pedoni udoppiativin fé e
f7. Una struttura cosi indebolisce gravemente
'arrocco del Nero, inoltre il Pedone in 6 non
pud essere difeso da altri Pedoni e la sua debo-

lezza diventerd preoccupante, dopo che il
Bianco lo avrd messo sotto pressione con mosse come Dd1-f3 e Ad2-¢3.

Troppo spesso questi si limitano a scacchi matti in un paio di mosse,
o a guadagni di materiale con piccole combinazioni. Importante ¢ :
invece per un bambino, il confrontarsi da subito con semplici -

enigmi, come ad esempio in quante mosse un Cavallo possa

raggiungere una casella.

Cosi facendo, si sviluppa la capacita mentale di "vedere" posizioni —
differenti da quelle che sono materialmente sulla scacchiera.
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Non guastano gli intermezzi
che raccontano la storia e
l'attualita degli scacchi, e
spiegano come affrontare per
la prima volta un torneo.
Queste sono le parti del libro
che la maggior parte dei
genitori leggera.

In definitiva questa sesta
edizione aggiunge, ad un
testo gia collaudato ed
apprezzato, tutta una serie di
novitd che impreziosiscono
I'opera, rendendola ancor di
piu il principale punto di
riferimento  nel panorama
nazionale per i giovani ed i
principianti.

Claudio Sericano



